Hocine Bellahdjel

6000, #3, 30E avenue 
Montréal, Qc.  HT1 T 3G2 
(514) 381-1644 

Courriel : infohocine@yahoo.fr
portfolio : http://bellahdjel-hocine.yolasite.com/


Infographiste
Profil
· 10 ans  d'expérience  en  informatique
· Esprit d’équipe, autonome, dynamique, organisé et passionné
· Langues : Français, anglais fonctionnel

Compétences informatiques          
· Infographie: Adobe Photoshop, Indesign, Illustrator et CorelDraw
· 3D: Autodesk Maya, MotionBuilder, Mudbox et Unity 3D
· Compositing : Adobe After Effects,
· Montage: Adobe Premiere, Ulead Media Studio, Sony Vegas Pro
· Son: Sound Forge
· Programmation: Turbo Pascal, Dbase  III+ et Clipper
· Bureautique : Microsoft Word, Excel, PowerPoint, publisher
       
Expérience de travail
· Stage de 2 mois en Infographie et animation 2D et 3d chez Montréal ISM  (temps plein)  					        de mars à mai 2011

· Bénévole, réalisateur et monteur de court-métrages pour le service ciné-collectif au CLE- Centre local d’emploi de Saint-Michel            2009 - 2011   
(temps partiel)                                         
 
· Bénévole infographiste, monteur, cameraman pour Montréal ISM http://www.montrealism.com/                                           2009 - 2011    
(temps partiel)                                         
                                       

· Informaticien et gérant dans une agence de communication  en Algérie                                                          
(temps plein)                                                                 1999 – 2008


Fonctions :

     Gestion  
· Gérer les employés

    Maintenance 
· Installation de différents périphériques informatiques
· Maintenance et configuration du réseau local


Infographie 
· Brochures, logos, traitement de photos etc.
· Compositing et 2D
· Animations 3D (Modélisation, texture, animation et éclairage)	

Audiovisuel
· Reportage, montage et réalisation de projets audiovisuels. 

Réalisations :
· Projets avec Montréal ISM :
Création et animation de logos pour plusieurs clients, habillage et animation de plusieurs projets audiovisuels, réalisation et animation interactive d’un projet 3D fait dans le logiciel Unity 3D pour la compagnie LuminArt Montréal, réalisation de plusieurs reportages au TNM (Théâtre Nouveau Monde de Montréal), conception de brochures, dépliants etc. 

· Projets avec le Centre local d’emploi de Saint-Michel
Réalisation d’un court métrage intitulé Bande de voleurs.
Réalisation d’un court métrage intitulé Le Pandémonium.

· Projets avec l’agence Info-Numérique (Algérie)
Création d’un logiciel de gestion pour l’agence. 
Réalisation de plusieurs travaux d’imprimerie et projets audiovisuels



Formations :           
· AEC en animation 3D                                         
     « CEGEP Bois de Boulogne » (Montréal)                                    2010                                                                                  
· AEC en infographie 			             
«École de formation en informatique Microlab» 
(Algérie) 							               1998                             

· DEC en informatique de gestion   
     «École des sciences Informatiques Winner Software » (Algérie)	     1994






Références disponibles sur demande
